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Miejsce, historie -
wyobrazajgc sobie

dziedzictwo jutra p

Interdyscyplinarne projekty oparte na dziedzictwie kulturowym



B . Kontekst kulturowy tematuijego zwigek z konkretnym
I l aspektem europejskiego dziedzictwa

Warsztaty te skupiajq sie na przestrzeniach ,,przejsciowych” i czesto pomijanych -
takich jak tereny poprzemystowe, dawne szkoty, opuszczone fabryki lub budynki o
Zmienionym przeznaczeniu - postrzeganych nie jako ruiny, ale jako nosniki pamieci i
potencjatu. Te ,,posrednie” przestrzenie sq czesciq wspolnego europejskiego
doswiadczenia transformacji, migracji i regeneracji.

Uczestnicy sqQ zaproszeni do poznania miejsca, ktorego przeznaczenie zostato
zmienione (lub jest w trakcie zmiany) oraz do zgtebienia jego widocznej i niewidocznej
przesztosci: historii gospodarczej, osobistych swiadectw, walk spotecznych, zmian
kulturowych. Warsztaty tqczg prace nad pamieciq, kreatywne spekulacje i wyobraznie
obywatelskq, aby nadac dziedzictwu nowy, zorientowany na przysztosc i

partycypacyjny charakter.

\nf\ﬁ




- : Zwigzek z aktywnym obywatelstwem
[

Zachecajqc uczestnikdw do kwestionowania tozsamosci, przeznaczenia i przysztosci
lokalnej przestrzeni, warsztaty wzmacniajq zaangazowanie obywatelskie i poczucie
przynaleznosci. Kreatywna projekcja ,,przysztego dziedzictwa” miejsca sprzyja
refleksji nad zbiorowq odpowiedzialnosciq, przestrzeniq publicznq i sprawiedliwosciq
spotecznaq.

Efekt koncowy - podcast, dokument spekulatywny, fikcyjna narracja lub zbiorowy
fanzin - stuzy jako srodek publicznego dialogu, rzecznictwa i wymiany
miedzypokoleniowej. Uczestnicy nie tylko dajq gtos przesztosci, ale takze ksztattujg

mozliwq przysztos¢ swoich spotecznosci.



Innowacyjnosc

1.Miejsce jest zarowno inspiracjq, jak i ptothem: uczestnicy odkrywajq je

fizycznie, emocjonalnie, historycznie i wyobrazeniowo.

2.Narzedzie-przekaznik (audio, wideo, ksigzka itp.) jest wybierane wspolnie w

oparciu o preferencje grupy i dostepne zasoby.

3.Dziedzictwo jest traktowane jako dynamiczne, niedokonczone i otwarte na

redefinicje przez mtodsze pokolenia.

4 Wymiar spekulatywny pobudza wyobraznie, zabawe i krytyczne myslenie.




: Rozwijane obszary wiedzy/umiejetnosci

Historia i geografia: dziedzictwo przemystowe, ewolucja miast, migracja i
pamiec.

Edukacja obywatelska: dobra wspolne miasta, demokracja partycypacyjna,
integracja.

Kultura cyfrowa: tworzenie podcastow, opowiadanie historii, edycja dzwieku i
wideo.

Literatura i sztuka: kreatywne pisanie, scenopisarstwo, fantastyka
spekulatywna.

Umiejetnosc korzystania z medidow: formaty dokumentalne, produkcja mediow

obywatelskich. \/




= Dostepnosc

1.0dpowiednie dla oséb w kazdym wieku i o roznych umiejetnosciach, w tym

0sob z niepetnosprawnosciq intelektualng lub ograniczong umiejetnosciq

czytania i pisania.

2.Nacisk na ekspresje werbalng i wizualna.

3.Narzedzia kreatywne dostepne za pomocq prostych technologii lub aplikacji

mobilnych.

4.Praca w grupie sprzyja wzajemnemu uczeniu sie i elastycznosci rol.
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e Rejestratory dzwieku / smartfony,

e notatniki / szkicowniki,

e otdwki, klej, nozyczki, papier do tworzenia, sotryboardow (scenariuszy
graficznych),

e dostep do lokalnych archiwdéw lub kontakt z bytymi

uzytkownikami/mieszkancami (opcjonalnie).




Czastrwania projektu

Wariant standardowy:
» 2 godziny zwiedzania miejsca,
* 2 godziny wspolnego tworzenia opowiesci,

» 2 godziny tworzenia/edycji.

Wariant rozszerzony:
3 spotkania roztozone na kilka dni, zakonczone publiczng prezentacjq

wynikow.

Wariant modutowy: dostosowany do jednodniowych wydarzen lub

tygodniowych projektow szkolnych.
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1. Wizyta na miejscu i badanie
Uczestnicy odwiedzajg miejsce i angazujq sie w jego sensoryczne, historyczne i
emocjonalne mapowanie. Obserwujq, robig notatki, zapisujq wrazenia i zbierajq

historie od mieszkancow lub z archiwow.

2. Zbieranie wspomnien i opowiadanie historii

Podczas warsztatdw dzielq sie swoimi odkryciami i zastanawiajq sie nad
dawnymi przeznaczeniami, znaczeniami i przemianami danego miejsca. Dzieki
moderowanym cwiczeniom wyobrazajq sobie alternatywne przysztosci tego

miejsca (utopijne, ekologiczne, poetyckie, funkcjonalne...).




3. Tworcza produkcja
Uczestnicy wspolnie tworzq narzedzie-przekaznik (odcinek podcastu, film

spekulatywny, ilustrowanq opowies¢, miniwystawe), tgczqc elementy

dokumentalne i fabularne. Ta hybrydowa narracja nadaje gtos zapomnianym

przestrzeniom i zacheca do publicznej debaty.

4. Publiczne dzielenie sie | debata

Projekt konczy sie wspolng prezentacjq (tfransmisja podcastu na zywo, otwarta
wystawa, spacer audio itp.). Zapraszani sq przedstawiciele spotecznosci lokalnej
(mieszkancy, urbanisci, wybrani urzednicy), przeksztatcajgc wyobraznie

mtodziezy w propozycje obywatelska.




m Nastepne kroki & Bibliografia

Projekt ten mozna rozszerzyc na:
e projekty rewitalizacji miejskiej, zapraszajgce mtodziez do udziatu w
partycypacyjnym planowaniu urbanistycznym,
e programy edukacyjne dotyczgce pamieci, migracji i tozsamosci,
e partnerstwa z lokalnymi muzeami, bibliotekami lub osrodkami kultury aby
uzyskac dostep do archiwdw i wsparcia w obszarze opowiadania historii,
e dziatania edukacyjne w mediach promujgce wypowiedzi mtodziezy w

dyskursie publiczny,

e europejskie partnerstwa: porownywanie zapomnianych miejsc w roznych

krajach i wyobrazanie sobie wspolnych przysztosci.
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Wiecej informacji na temat projektu mozna znalez¢ na stronie
mediateyourfuture.eu
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