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Sciezki narracyjne
europejskiego
dziedzictwa

Interdyscyplinarne projekty oparte na dziedzictwie kulturowym




B . Kontekst kulturowy tematuijego zwigek z konkretnym
I l aspektem europejskiego dziedzictwa

Projekt ten definiuje dziedzictwo nie jako cos statego, monumentalnego lub
oficjalnego, ale jako cos przezywanego, emocjonalnego i subiektywnego.
Zainspirowany praktykami z zakresu historii mowionej i kartografii partycypacyjnej,

docenia on osobiste i roznorodne relacje, jakie ludzie tworzq ze swojq okolicq.
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Uczestnicy sq zaproszeni do wyrazenia swoich osobistych doswiadczen zwigzanych z
miastem lub regionem poprzez wybranie trzech rodzajow miejsc:

e ulubione miejsce, ktére kochajq lub z ktérym czujq sie zwiqzani,

e miejsce, ktorego unikajq lub ktére wywotuje u nich dyskomfort lub poczucie

wykluczenia,

e wymarzone miejsce, ktore jeszcze nie istnieje, ale mogtoby powstac.

Te historie - osobiste, poetyckie, polityczne - stajq sie fragmentami zbiorowej

pamieci, gdy sq dzielone i geolokalizowane na wspodlnej mapie.
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- : Zwigzek z aktywnym obywatelstwem
[

Projekt wspiera poznawanie terenu, ekspresje obywatelskq i zrozumienie
miedzypokoleniowe. Opowiadajgc o swoich doswiadczenich zwigzanych z miejscem,
uczestnicy badajq, w jaki sposob przestrzen moze wiqgczac lub wykluczag, leczyc lub
ranic, inspirowac lub frustrowac.

Wspolna mapa staje sie archiwum spotecznym: przestrzeniq dla roznorodnych
narracji, sprzecznosci, marzen i wspolnej przysztosci. Moze stanowic zrodto informag;ji

dla lokalnych wtadz, urbanistow, nauczycieli i pracownikéw spotecznych.



Innowacyjnosc

1.Wykorzystanie geolokalizowanych opowiesci przeksztatca zwykte miejsca w

emocjonalne i narracyjne krajobrazy.

2.Kazdy uczestnik staje sie zarowno narratorem, jak i kartografem, tworzgc

potgczenia miedzy osobistymi odczuciami a wspolng przestrzeniq.

3.Projekt tgczy tradycje ustng, mediacje cyfrowq i ekspresje obywatelskq,

przetamujqc hierarchie miedzy dziedzictwem ,,oficjalnym” a , nieoficjalnym?.




: Rozwijane obszary wiedzy/umiejetnosci

Edukacja obywatelska: wolnos¢ stowa, uczestnictwo, przestrzen publiczna.
Geografia: mapowanie, percepcja przestrzenna, terytorium.

Kultura cyfrowa: interaktywne mapowanie, edycja audio, platformy
infernetowe.

Jezyk i literatura: opowiadanie, narracja autobiograficzna, stowo mowione.
Nauki spoteczne: socjologia miejska, badania nad pamieciq, antropologia

przestrzeni.
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= Dostepnosc

Swobodna forma wypowiedzi umozliwia uczestnictwo niezaleznie od poziomu
umiejetnosci pisania lub czytania.

Mozliwos¢ nagrywania w wielu jezykach

Mapa dostepna online oraz poprzez kody QR lub mapy drukowane
niewymagajgce umiejetnosci korzystania z technologii cyfrowych.
Projekt obejmuje réznorodne grupy odbiorcow: mtodziez, osoby starsze,

nowoprzybytych, osoby z niepetnosprawnosciami.




BN PpPotrzebne materiaty/spzet
- m y/spze

e Smartfony lub dyktafony

e Prosta mapa okolicy/regionu

e Dostep do interaktywnej platformy mapowej (np. Google My Maps,
Umap lub alternatywne rozwigzania open source)

e Stuchawki do sesji odstuchowych




I I Czas trwania projektu

Wariant standardowy:
e 1 godzina przygotowania opowiadania,
e 1 godzina sesji hagraniowej,

e 1 godzina wprowadzania danych do mapy i stuchania/dzielenia sie.

Wartiant rozszerzony:
e 2-3 spotkania obejmujgce edycje audio, spacer spoteczny potgczony ze

stuchaniem i publiczng prezentacje.

Wariant modutowy:
Moze byc wykorzystywany podczas krotkich warsztatow, projektow

szkolnych lub programow opartych na dziedzictwie kulturowym.




B ® QOpisprojekt
Hy N PIS PTO] .

1.Mapowanie osobiste
Kazdy uczestnik zastanawia sie nad swoim zwigzkiem z regionem, wskazujqc trzy
miejsca (ulubione / unikane / wymarzone). Omawiajqg swoje wybory w matych

grupach, czasami przy pomocy zdjec, przedmiotow lub wspomnien.

2.Nagrywanie historii
Uczestnicy nagrywajq swoje relacje w naturalny i osobisty sposob, skupiajqc sie
na tym, co czujq, pamietajq lub co sobie wyobrazajqg. Nagrania mogqg byc

wykonywane indywidualnie, w parach lub z udziatem moderatora.




3.Geolokalizacja i interaktywna mapa
Nagrania sq przesytane do wspolnej mapy, na ktorej kazda historia pojawia sie w
powiqgzaniu z punktem w terenie. Interfejs moze zawierac zdjecia lub tekst, jesli

istnieje taka potrzeba.

4.Publiczna prezentacja: spacer dzwiekowy lub wystawa
Uczestnicy zapraszajq rodziny, sqsiadow lub wybranych urzednikéw do wystuchania
mapy - online lub za pomocq wydrukowanej mapy z kodami QR - przez stuchawki lub
mate urzqgdzenia audio. Mozna zorganizowac spacer dzwiekowy, tworzqc

emocjonalng i polityczng podroz po miescie.




B . Nastepne kroki & Bibliografia
i
Model ten mozna rozszerzyc¢ na:
e projekty pamieci z udziatem starszych mieszkancow domow opieki,
e programy integracyjne dla nowo przybytych lub spotecznosci migrantow,
e projekty szkolne promujgce tozsamosc lokalng i swiadomosc¢ obywatelskq,
e konsultacje dotyczqgce projektowania urbanistycznego z udziatem mtodziezy,
e biblioteki publiczne, wykorzystujgce mape jako zrodto narracji dla przysztych

pokolen,

e rezydencje artystyczne badajgce zwigzek pamieci z przestrzeniq.

Mapa moze ewoluowac w czasie, stajgc sie zywym i rozwijajgcym sie przedmiotem

dziedzictwa kulturowego oraz narzedziem integracji i dialogu.
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