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B . Kontekst kulturowy tematuijego zwigek z konkretnym
I l aspektem europejskiego dziedzictwa

Podczas tych warsztatow badamy nielegalny handel dzikimi zwierzetami i
roslinami. Niektore okazy sq chronione na mocy konwencji CITES,
miedzynarodowego porozumienia podpisanego przez wiele krajow aby chronic
gatunki zagrozone wyginieciem. Niektore z nich sq gatunkami rodzimymi,
podczas gdy inne to gatunki tropikalne, czesto sprzedawane w Europie btednie
jako przedmioty dekoracyjne.

Nie sq to jednak tylko przedmioty. To potezne narzedzia do nauki o biologii,
zachowaniu zwierzqt, ochronie przyrody i anatomii. Pokazujq one rowniez, jak

natura inspiruje technologie, poniewaz wiele ludzkich wynalazkéw nasladuje

naturalne systemy ruchowe.
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B . Kontekst kulturowy tematuijego zwigek z konkretnym
I l aspektem europejskiego dziedzictwa

To nie wszystko: okazy te mogq otworzyc drzwi do nauki jezykow (poprzez

pochodzenie nazw gatunkow), ludowych opowiesci i legend (takich jak wilk w AN
folklorze), muzyki (na przyktad instrumenty wykonane z muszli), malarstwa, a
nawet tanca. Dzieki jednemu okazowi mozna zgtebia¢ tematy z wielu dziedzin
przez wiele miesiecy.

Z tego powodu liczne muzea wykorzystujq te okazy nie tylko do nauczania wielu
przedmiotow, lecz takze do podnoszenia swiadomosci o niebezpieczenstwach

zwiqgzanych z nielegalnym zakupem.
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- : Zwigzek z aktywnym obywatelstwem
[

Badajgc problem nielegalnego handlu w Europie, mtodzi ludzie stykajq sie z waznymi 8

ideami dotyczgcymi ochrony przyrody, majgcymi znaczenie dla kazdego srodowiska i

dla nas wszystkich. Kiedy rozumiesz swiat zywych organizmoéw, zaczynasz sie o niego

troszczyc. A gdy sie troszczysz, chronisz go.



Innowacyjnosc

To, co sprawiaq, ze dziatanie to jest innowacyjne, to fakt, ze nie tylko w nim
uczestniczysz, ale stajesz sie popularyzatorem nauki.
Uczysz sie, a nastepnie przekazujesz te wiedze innym na swoj wtasny sposob. Twoja

osobista perspektywa sprawia, ze przekaz jest jeszcze silniejszy | bardziej znaczqcy.




- : Rozwijane obszary wiedzy/umiejetnosci
o

e Nauki o srodowisku: uczestnicy poznajq ekosystemy, réznorodnosc biologiczng i
wptyw dziatalnosci cztowieka, analizujgc nielegalny handel dzikg faunq i florq oraz
konsekwencje jakie niesie dla srodowiska naturalnego. Zwieksza to swiadomosc

globalnych wyzwan ekologicznych i znaczenia zrownowazonych praktyk.

e Ochrona przyrody: warsztaty dotyczq ochrony zagrozonych gatunkow, umoéow
miedzynarodowych, takich jak CITES, oraz odpowiedzialnosci jednostek i
spotecznosci w zapobieganiu nielegalnemu handlowi. Ksztattujg one poczucie

troski o dzikq przyrode i zasoby naturalne.
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e Muzyka: niektore okazy, takie jak muszle lub czesci zwierzgt, byty tradycyjnie
wykorzystywane do tworzenia instrumentéw muzycznych. Analiza tych przyktadow
pokazuje, w jaki sposob kultury przeksztatcajq naturalne materiaty w narzedzia

ekspresji artystycznej, tgczqgc nauke z dzwiekiem.

e Historia: okazy fauny i flory sq czesto zwiqzane z dziedzictwem kulturowym, szlakami
handlowymi i historycznym wykorzystaniem zasobow naturalnych. Mogq opowiadac
historie o relacjach miedzy ludzmi a zwierzetami, starozytnych praktykach i ewolucji

wartosci spotecznych ku naturze.

e Sztuka: kreatywna czes¢ warsztatu zacheca uczestnikow do ponownej interpretacji

okazow poprzez rzemiosto i projektowanie. Pokazuje, w jaki sposéb formy naturalne

inspirujq techniki artystyczne i estetyke, tgczqgc wiedze naukowq z kreatywnosciq

wizualng. \/



m Dostepnosc

Jest interaktywna, sensoryczna i petna opowiesci. Dzieki temu tatwo dostosowac

Jg do réznych odbiorcéw, mtodych lub starszych, ciekawskich lub ostroznych. Jest

rowniez zaprojektowana tak, aby mozna byto jg odkrywac na wtasnych zasadach,

decydujqc, jak i co chce sie odkryc.




B W Potrzebne materiaty/spzet
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Wspolnie tworzymy odciski okazow podczas tworczych warsztatow. Odciski
wykonujemy z materiatow wielokrotnego uzytku, niczym podczas zajec
majsterkowania. Uzywamy takich przedmiotow, jak:

e karton,

e patyczki bambusowe,

e drewniane patyczki kreatywne,

o korki,

e sznurek,

e arkusze pianki,

e nakretki od butelek,

e wytrzymate stomki.




Materiaty te sq tatwe do ciecia, ksztattowania i tgczenia. Pozwala to

uczestnikom na swobodne eksperymentowanie i doktadne odzworowywanie 0
okazow. /
Celem jest pobudzenie kreatywnosci i umiejetnosci rzemiesiniczych, dlatego

unikamy stosowania odpadow nadajqgcych sie do recyklingu lub delikatnych
artykutdw jednorazowego uzytku, skupiajgc sie na wszechstronnych,

trwatych komponentach, ktore mozna ponownie wykorzystac w przysztych

projektach.




Czastrwania projektu

Moze to byc¢ dziatanie tfrwajgce od 2 godzin do 4 petnych dni
warsztatowych, w zaleznosci od liczby uczestnikow i stopnia ztozonosci

projektu popularyzatorskiego.




B ™ QOpisprojektu
Hy N PIS PTO]

e Na poczqgtku projektu uczestnicy biorg udziat w kursie

wprowadzajgcym do nieformalnej edukacji naukowe),
obejmujgcym metodyke, zajecia praktyczne oraz podejscie
Reggio Emilia, metode naturalistyczng i umiejetnosci
komunikacyjne. Jest to przystepne i angazujqce
wprowadzenie do dobrych praktyk dla oséb zajmujgcych
sie popularyzacjq nauki. Uczestnicy zapoznajq sie z
podstawami popularyzacji nauki, zgtebiajgc zarowno
edukacje muzealng, jak i dziatania informacyjne

skierowane do spoteczenstwa. Podejscie to tqczy teorie z

praktykq, zachecajgc do aktywnego udziatu poprzez

dyskusje i zadania inspirowane codziennymi sytuacjami.



e Nastepnie uwaga skupia sie na nielegalnym handlu dzikg faunq i florq: jak
dziatajqg europejskie wytyczne, jakie rodzaje handlu sq najczestsze i gdzie
majq miejsce. Nastepnie uczestnicy decydujq, jaki rodzaj eksponatu chcg

stworzyc. Czy bedzie on dotyczyt nielegalnego handlu skérami? A moze

oszustw zwigzanych z zywnosciq?

Fot. 2-3 Uczestnicy tworzq grafiki i plakaty, korzystajqc z preferowanej przez siebie

metody. Niektdrzy z nich decydujq sie na przekazanie swojego przestania poprzez

produkcje filmoéw wideo przeznaczonych do medidéw spotecznosciowych.



 Nastepnie przechodzq do tworzenia makiet swoich obiektow, wykorzystujqc
materiaty wielokrotnego uzytku i swojg kreatywnosc. Po tej wstepnej fazie

uczestnicy, pracujgc w grupach, majq za zadanie zaprojektowac wtasne

wystawy, adresujqc je do okreslonej grupy odbiorcow. Muszq potqczyc sztuke i
rzemiosto z tematykq naukowq, aby tres¢ byta bardziej przystepna i atrakcyjna -

zwtaszcza dla oséb, ktore mogq czuc sie obco w tradycyjnej edukacji naukowe.




e W ostatniej fazie grupa realizuje swoje projekty, organizujqc prawdziwg
wystawe czasowq. Dzieki wsparciu muzeum i dostepowi do jego zasobow tworzg

materiaty wizualne, organizujqg wernisaz i przygotowujq komunikat prasowy,

aby podzieli¢ sie swojq pracq z publicznosciq.

Fot. 4 Wernisaz wystaw czasowych



i m Nastepne kroki & Bibliografia

Te samq metode mozna wykorzystac do potgczenia réznych umiejetnosci i
instytucji. W jednym miescie kilka muzeow mogtoby wspodtpracowac przy
projektowaniu wspolnej wystawy plenerowej, zorganizowanej na placu lub w parku.
Przestrzen ta mogtaby obejmowac strefy do samodzielnego zwiedzania oraz
obszary interaktywne, w ktérych byliby obecni animatorzy, zorganizowane wedtug
grup wiekowych i zaplanowane w formie cyklu powtarzajgcych sie zajec.

W procesie planowania mogtyby uczestniczyc szkoty i osrodki mtodziezowe
(najlepiej z co najmniej dwoch réznych poziomow nauczania), opracowujgc projekt
w trakcie catego roku szkolnego. Inicjatywa zakonczytaby sie finatowq imprezg

otwartq, ktora zgromadzitaby rodziny, lokalng spotecznosc i cate miasto.




Model ten sprzyja aktywnemu obywatelstwu poprzez angazowanie osob w kazdym
wieku, przenoszqgc wiedze i samo muzeum do przestrzeni publicznej, zamiast
oczekiwac, ze ludzie wejdq do srodka. Jest to sposob na przetamanie barier,

stworzenie wspolnych doswiadczen oraz uczynienie kultury i nauki widocznq |

dostepnqg dla wszystkich.
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Sfinansowane ze srodkow UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
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