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Pamiec zbiorowa

Interdyscyplinarne projekty oparte na dziedzictwie kulturowym



B . Kontekst kulturowy tematuijego zwigek z konkretnym
I l aspektem europejskiego dziedzictwa

Pamiec zbiorowqg mozna postrzegac jako wzajemne oddziatywanie terazniejszosci
i przesztosci. Pamiec i kultura sq ze sobq powigzane, tworzgc czesc
niematerialnego dziedzictwa kulturowego, przekazywanego z pokolenia na
pokolenie. Pamiec ta jest przekazywana przede wszystkim ustnie oraz jako dzieta
pisane.

Tradycje, tance, obrzedy, uroczystosci...

Istniejg rowniez anegdoty i legendy opowiadane i przekazywane lokalnie, bedqgce
mieszankq rzeczywistosci i wyobrazni.

Jego gtownymi straznikami sq obosy starsze. Sq oni takze gwarantami utrwalenia

tego dziedzictwa wsrod mtodszych pokolen.
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- : Zwigzek z aktywnym obywatelstwem
[

Przekazywanie pamieci zbiorowej, niezbedne do budowania poczucia 8

przynaleznosci wsrod mtodych ludzi, jest prawdziwym atutem. Pozwala ono lepiegj
zrozumiec najblizsze otoczenie i sprzyja tworzeniu wiezi miedzypokoleniowych.
Zacheca do zaangazowania obywatelskiego, ochrony i rozpowszechniania

lokalnego dziedzictwa.



Innowacyjnosc

Unikalng cechq tego projetku jest to, ze zbliza on ludzi, zwtaszcza starszych, aby
zebrac ich wspomnienia dotyczqce lokalnego dziedzictwa kulturowego. To
miedzypokoleniowe spotkanie umozliwia mtodym ludziom odkrywanie
dziedzictwa kulturowego swojej miejscowosci. Pomoze im to rozwingc silniejsze

poczucie przynaleznosci i che¢ podtrzymywania tego dziedzictwa.




- : Rozwijane obszary wiedzy/umiejetnosci
o

e Historia: poprzez poznawanie faktow historycznych dotyczqcych miejscowosci i

jej okolic.

e Informatyka: poprzez gromadzenie, przechowywanie i rozpowszechnianie
informacji, poprzez bezposredniqg wymiane z zainteresowanymi (lokalnymi
mieszkancami, stowarzyszeniami itp.), a takze poprzez kwerendy w archiwach

lub na stronach internetowych.

e Kultura cyfrowa: poprzez mozliwosc stworzenia interaktywnego medium

odtwarzajgcego niektére z najwazniejszych zebranych faktow lub w formie

podcastu, klipu wideo itp. \/



Dostepnosc¢

Aby wzigc udziat w tym projekcie, nie sg wymagane zadne warunki wstepne.
Jest on przeznaczony dla roznorodnej grupy odbiorcow, w tym osob z réznych
srodowisk spoteczno-kulturowych oraz oséb o réznym poziomie wiedzy lub

zainteresowania dziedzictwem kulturowym.




B  Potrzebne materiaty/spzet
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Do tego dziatania potrzebne bedq nastepujgce materiaty:

e papier i dtugopisy do etapu burzy mézgoéw w grupie,

e urzqgdzenie umozliwiajgce nagrywanie dzwieku (telefon
komorkowy i/lub dyktafon),

e notatnik 1 dtugopis do sporzqgdzania notatek podczas zbierania
dodatkowych informacji,

e mapa miejscowosci lub okolicy, aby pozna¢ mieszkancow i
miejsca,

e zestaw tagow NFC (Near Field Communication).




Czastrwania projektu

Aby zapewnic jak najlepsze rezulataty, zalecany czas trwania tego projektu to
co najmniej 12 godzin, podzielonych na szes¢ dwugodzinnych sspotkan.

Nalezy to dostosowac do liczby tagéw NFC, ktore majq zostac zainstalowane.




B ® QOpisprojekt
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Przede wszystkim konieczna jest wspolna rozmowa aby okreslic, jakie informacje bedg

gromadzone i przeprowadzi¢ badania zgodnie z tymi ustaleniami (nalezy przeznaczyc

na to okoto dwoch godzin):
e anegdoty i legendy,
e historia zabytkéw dziedzictwa kulturowego,
e ,osobistosci” miejscowosci, takie jak rzemieslnicy, piekarz itp.,
e jakie dane osobowe bedqg gromadzone bezposrednio podczas wywiadow z

poszczegdlnymi osobami (nazwisko, imie, wiek itp.) oraz przygotowanie dokumentu

upowazniajgcego do wykorzystania wizerunku.

Poszukaj tych informacji w Internecie i/lub skontaktuj sie z lokalnym archiwum, aby

umowic sie na konsultacje, jesli to mozliwe.



Skontaktuj sie z lokalnymi wtadzami, stowarzyszeniami i innymi organizacjami, aby
zebrac wiecej informacji i sporzqdzic liste oséb, z ktorymi nalezy sie umoéwic na wywiad.

Przygotuj pytania, ktére nalezy im zadac.

Nastepnie skup sie na etapie zbierania informacji; trzy dwugodzinne spotkania powinny
wystarczyc.

Jak postepowac w tym kroku:

1.Utworz grupy sktadajqce sie z 2 lub 3 mtodych osdb, w zaleznosci od catkowitej liczby

0sob i obszaru, ktory ma zostac objety badaniem.

2.Przekaz kazdej grupie mape miejscowosci i ustalcie jak dzielicie sie miejscami

wytypowanymi uprzdnio do poznania oraz osobami, z ktérymi nalezy przeprowadzic

wywiady.



3.Zapewnij torbe ze sprzetem potrzebnym do nagrywania dzwieku i sporzqgdzania

dodatkowych notatek.

4.Ustal rozsqgdny czas na zebranie informacji. Na przyktad, zaczynajgc od dwoch
godzin na spotkanie, zaplanuj:

e 1 godzine i 15 minut na zbieranie informacji,

e 30 minut na podsumowanie zbierania informacji: ich sortowanie i zapisywanie.

e 15 minut swobodnej dyskusji o wrazeniach z kwerendy, napotkanych
trudnosciach oraz obszaréw wymagajgcych poprawy podczas kolejnych

spotkan...

5.Powtorz ten schemat podczas kolejnych spotkan poswieconych zbieraniu

informacji (z wyjgtkiem punktu 4).




W drugim etapie rozpocznie sie projektowanie (2 spotkania po 2 godziny), ktére

przebiega w nastepujgcy sposob:

1.Zbierz wszystkie informacje, ponumeruj i nanies numery na mape miejscowosci.

2.Utworz kanat YouTube i udostepnij nagrania audio zarejestrowane podczas

zbierania informacji.

3.Umiesc kazdy plik audio na tagu NFC za pomocq bezptatnej aplikacji NFC Tools.

(Jeden plik audio na tag: zobacz link w czesci ,,Bibliografia™).

4.Pamietaqj, aby zapisac¢ numer na kazdej etykiecie.




5.Stworz niewielkq broszure (za pomocqg programu CANVA lub innego wybranego
przez siebie). Celem tej broszury jest wzbudzenie zainteresowania ludzi,

zachecenie ich do poszukiwania nagran audio ukrytych na terenie miejscowosci i

odkrywania lokalnego dziedzictwa kulturowego. Najlepiej bytoby, gdyby broszura
byta dostepna dla mieszkancow i turystow w strategicznych miejscach w

miejscowosci (ratusz, biuro turystyczne itp.).

6.Przetestuj catos¢ i wprowadz niezbedne poprawki.

7.W zaleznosci od dostepnych srodkow finansowych, wydrukuj broszury lub

udostepnij je wytgcznie w formacie cyfrowym.




B . Nastepne kroki & Bibliografia

|

e Mozesz rozwazyc sfotografowanie osob i miejsc, aby potqgczyc¢ zebrane historie i
anegdoty, stworzy¢ oS czasu, a nastepnie zorganizowac wystawe w specjalnie na
terenie swojej miejscowosci. Warto zaprosi¢ mieszkancow do jej obejrzenia.

e Innym pomystem jest stworzenie klipu wideo lub podcastu zbierajgcych najbardziej
niezwykte fakty i i anegdoty i udostepnienie ich mieszkancom spotecznosci za
posrednictwem strony internetowej lub bezposrednio online.

e Stworzenie skrzynki inspiracji, aby zebrac¢ potencjalne propozycje, ktore mogq

zaowocowac powstaniem kolejnych projektéw spotecznych.

Bibliografia:

Film instruktazowy jak zakodowac tag NFC: https://www.youtube.com/watch?

v=doOb4b8c jc



https://www.youtube.com/watch?v=doOb4b8c_jc
https://www.youtube.com/watch?v=doOb4b8c_jc
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Wiecej informacji na temat projektu mozna znalez¢ na stronie
mediateyourfuture.eu
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