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Sladami znanych pisarzy,
muzykow, architektow
| malarzy

Interdyscyplinarne projekty oparte na dziedzictwie kulturowym



B . Kontekst kulturowy tematuijego zwigek z konkretnym
I l aspektem europejskiego dziedzictwa

Projekt wycieczki - zwiedzania okolicy, niezaleznie od tego, czy jest to miasto,
miasteczko czy wies, ukierunkowanej na znane osoby zwigzane ze swiatem
sztuki, ktore mieszkaty w danym miejscu.

W tym przypadku mozemy moéwic o dziedzictwie niematerialnym, skupiajgc
sie na miejscach, w ktérych te osoby mieszkaty, pracowaty i promowaty swojg
dziatalnosc podczas réznych wydarzen. Z Gliwicami zwigzani byli pisarze,
poeci, muzycy, architekci i malarze. To wtasnie tutqj sie urodzili, rozpoczeli lub

kontynuowali swojq dziatalnosc.
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W planie wycieczki mozna uwzglednic odkrywanie elementéw dziedzictwa
materialnego zwigzanego z tymi znanymi osobistosciami: przedmioty
pozwiqgzane z ich pracq, pamiqgtki (np. fotografie) i kolekcje (np. przedmioty
zwiqgzane z hobby i zainteresowaniami), materiaty zwigzane z ich zyciem
prywatnym i zawodowym (np. listy, pocztowki, autografy piosenek czy nut,
projekty graficzne, rysunki).

Dzieje danego zagadnienia z obszaru kultury mozna sledzic nie tylko
odwiedzajqc konkretne miejsca, ale takze rozmawiajgc z osobami
zwigzanymi z tymi artystami i pamietajgcymi ich przesztosc (np. rodzing,
sgsiadami). Zdobywanie informacji o znanych artystach wiqgze sie
jednoczesnie z odkrywaniem historycznych dzielnic, ulic, budynkow, parkow
| innych historycznych miejsc, czyli dziedzictwa kulturowego w szerokim

Zhaczeniu.
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- : Zwigzek z aktywnym obywatelstwem
[

Aktywne obywatelstwo mtodych ludzi to zdobywanie praktycznej wiedzy o swoim
miescie i jego wybitnych mieszkancach. Odwiedzajqc biblioteki, archiwa, miejsca
zamieszkania i dziatalnosci artystow zwigzanych z ich miastem, mtodzi ludzie
poznajq historie miasta i stajq sie aktywnymi i Swiadomymi obywatelami.

Dzieki temu majg mozliwosc dojrzatej reakcji na wszystko, co dzieje sie w miescie
w obszarach kultury, gospodarki, planowanych projektéw edukacyjnych,

spotecznych i naukowych.



Innowacyjnosc

Innowacyjnosc tego projektu polega na tym, ze mtodzi ludzie tqczq rézne
umiejetnosci: wyszukiwania informacji w zasobach cyfrowych i tradycyjnych, w
tym w historii mowionej, przekazywania i selekcjonowania informacji, tworzenia
spojnych materiatow i prezentowania ich w formie podcastu.

Kolejnym waznym elementem jest zdobywanie wiedzy nie w szkolnej tawce, ale
poprzez aktywne metody, w tym wizyty w bibliotekach, muzeach i archiwach

oraz tgczenie aktywnosci intelektualnej i fizycznej (formuta wycieczki).




Ponadto mtodzi ludzie uczq sie interakcji w grupie i tworzenia wspolnej
opowiesci o dziedzictwie kulturowym. Jest to dla nich nowa formuta
aktywnosci obywatelskiej, oparta na poszukiwaniu artystycznych zrodet

lokalnej kultury i jej rejestrowaniu w formie podcastu.




- : Rozwijane obszary wiedzy/umiejetnosci
o

Projekt ten rozwija takie obszary, jak wiedza o literaturze, muzyce, malarstwie i
architekturze w potqczeniu z kulturg cyfrowq. Poszukujgc sladéw obecnosci osob
zwigzanych z roznymi dziedzinami sztuki, mtodzi ludzie poszerzajq swojq wiedze
na temat tego obszaru kultury. Zapoznajq sie z tymi waznymi kulturowo
dziedzinami poprzez praktyczne dziataniaq, tj. samodzielne odkrywanie i badania.
Taka forma edukacji sprzyja lepszemu zapamietywaniu niz wiedza czerpana z
ksigzkek, a takze moze zachecic¢ do szerszych i gtebszych poszukiwan, bez

ograniczania sie do znanych osob zwigzanych z miejscem zamieszkania. Projekt

ma potencjat, aby stac sie zalgzkiem aktywnej edukacji opartej na procesie

badawczym. \/



Dostepnosc¢

Dzieki aktywnym metodom, takim jak wyszukiwanie informacji w zrodtach
cyfrowych, osobistych i wizualnych, formuta wycieczki po miescie oraz nagrane

tresci, ktorych mozna stuchac zamiast czytac elaboraty, projekt jest dostepny dla

0sob z trudnosciami w uczeniu sie. Proponowana metoda sprzyja aktywizagji
obywatelskiej wszystkich mtodych ludzi, w tym tych z grup marginalizowanych, w

edukacji powszechnej tradycyjnymi metodami.




B  Potrzebne materiaty/spzet
= y/spze
T
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Narzedzia niezbedne do nagrywania i edycji podcastu:

e komputer,

e mikrofon,

e ciche pomieszczenie, najlepiej z dobrq izolacjqg akustyczng i
minimalnym echem,

e oprogramowanie do edycji nagran (np. darmowy program
Audacity),

e oprogramowanie do tworzenia napisow,

e platforma, do publikowania tresci.




Czastrwania projektu

Okoto tygodnia :
Pierwszym krokiem jest zebranie informacji o znanej osobie/osobach,
nastepnie zwiedzanie miasta i odwiedzanie miejsc zwigzanych z tq

postaciq/postaciami, a na koniec stworzenie i nhagranie podcastu.




B ® QOpisprojekt
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Krok 1

Grupa mtodych ludzi zainteresowanych odkrywaniem powigzan miedzy znanymi
osobami, ktére kiedys mieszkaty w ich miescie, a miejscami, w ktérych
przebywaty, w pierwszym etapie swojej pracy poszukuje nazwisk znanych pisarzy,
poetow, malarzy, muzykow i architektow. Mogq korzystac z Internetu, biblioteki

oraz positkowac sie rozmowami z rodzicami lub edukatorami.




Krok 2

Po zebraniu tych wstepnych informacji mtodzi ludzie pogtebiajq swojqg wiedze i z
pomocq edukatora/przewodnika kontynuujqg wycieczke po miescie, odwiedzajqc
miejsca zwiqzane z tym(i) artystq(-ami). Mogq korzystac z bibliotek, archiwow i
zasobow cyfrowych. Na etapie poszukiwan tworzq prostem ilustrowane notatki,
robiq zdjecia, nagrywajq krotkie filmy. Zadaniem jest bardzo uwazne przyjrzenie
sie miejscom, w ktorych znajdujq sie slady obecnosci tych stawnych osdb, czyili

odkrycie materialnego i niematerialnego dziedzictwa.

Krok 3
Ostatnim etapem pracy jest zebranie materiatow i nagranie podcastu, ktory jest
ciekawie opowiedzianq historiq, w ktorej lektorami sq wszyscy cztonkowie grupy

(dlatego jedna grupa powinna liczy¢ od 3 do 5 osob).




m Nastepne kroki & Bibliografia

Podcast wyprodukowany przez mtodziez mozna zaprezentowac podczas zajec

szkolnych i wydarzen miejskich (np. Noc Muzeow, Dni Dziedzictwa Kulturowego).
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Wiecej informacji na temat projektu mozna znalez¢ na stronie
mediateyourfuture.eu
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