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Warsztaty poswiecone tworzenlu

opowiesci zwigzanych

z zabytkiem lub znanym /ﬂ\
miejscem w miescie v

Interdyscyplinarne projekty oparte na dziedzictwie kulturowym




B . Kontekst kulturowy tematuijego zwigek z konkretnym
I l aspektem europejskiego dziedzictwa

Projekt poswiecony tworzeniu i opowiadaniu historii skupionej wokot wybranego
zabytku lub znanego miejsca powino poprzedzi¢ zdobycie informacji o tego rodzaju
dziedzictwie. Przesztos¢ obiektow zabytkowych mozna odkrywac rozmawiajqc z
lokalnymi ekspertami (np. pracownikami muzedw), nauczycielami historii, wtadzami
miasta i obecnymi wtascicielami. Innym sposobem jest skorzystanie ze zréodet
cyfrowych i tradycyjnych. Odwiedzenie tego miejsca moze rowniez poszerzyc
perspektywe. Warto poznac przesztosc i obecne przeznaczenie obiektu zabytkowego
(np. zamek przeksztatcony w restauracje lub zabytkowa willa bedgce obecnie archiwum
miejskim). Udziat w wydarzeniach poswieconych zabytkowemu miejscu (wyktady,

konferencje, festiwale, biennale, Noc muzedw) jest rowniez okazjqg do poszerzenia

swojej wiedzy.
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- : Zwigzek z aktywnym obywatelstwem
[

Aktywne obywatelstwo w tym przypadku oznacza kontakt z réznymi
przedstawicielami lokalnej spotecznosci, ktérzy mogq posiadac¢ wiedze na temat
zabytku. Aktywny udziat w wydarzeniach miejskich, np. jako wolontariusze,
wzmacnia poczucie odpowiedzialnosci mtodych ludzi za rozwéj lokalny i daje im
poczucie zycia w spotecznosci.

Natomiast tworzenie historii zwigzanej z obiektem zabytkowym uswiadamia
mtodym ludziom, ze sq zaangazowani w tworzenie, a nie tylko biernie uczestniczq
i patrzg na swiat. Takie podejscie otwiera mtodych ludzi na zaangazowanie w
zycie spoteczne i obywatelskie w dorostosci, a nawet szerzej daje im mozliwosc

poszukiwania swojej roli jako decydentow w sklai krajowej i globalne,;.



Innowacyjnosc

Innowacyjnosc tego projektu polega na tym, ze mtodzi ludzie, opierajqc sie na

swojej wiedzy o przesztosci, rozwoju i terazniejszosci obiektu zabytkowego,
tworzg improwizowang opowiesc. Tak wiec dopiero podczas warsztatow powstajq
fabuta, postacie, czas | miejsce akgji.

Ponadto kazdy uczestnik musi uwaznie stuchac swoich poprzednikow, aby kolejne

dodawane elementy byty spojne z poprzednimi.

Cwiczenie stuchania, méwienia, tgczenia faktéw i wiedzy z kreatywng
improwizacjq pokazuje innowacyjnosc projektu i ksztattuje wazne kompetencje
mtodych ludzi, takie jak elastycznosc, otwartosc na zmiany, szybka reakcja na

sytuacje.




- : Rozwijane obszary wiedzy/umiejetnosci
o

Udziat w projekcie rozwija przede wszystkim kompetencje interpersonalne mtodych
ludzi. Zaktada on interakcje na kazdym etapie (podczas poszukiwania informacji, a
nastepnie podczas wspolnego tworzenia opowiesci). Z pewnosciq przyczynia sie do
rozwoju umiejetnosci literackich i wystgpien publicznych.

W zaleznosci od wybranego zabytku i dziedziny, z ktorq jest zwigzany, projekt moze

przyczynic sie do rozwoju wiedzy matematycznej, filozoficznej, o stylach w malarstwie, \

rzezbie, architekturze itp.
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Dostepnosc¢

Projekt skierowany jest do wszystkich mtodych ludzi, w tym oséb z trudnosciami
w uczeniu sie. Improwizowana opowiesc nie wymaga spisywania, co zawsze

stanowi duze wyzwanie dla osob z trudnosciami w uczeniu sie.

Improwizacyjny charakter warsztatow, brak ograniczen liczby dodawanych
fragmentow opowiesci, otwiera perspektywe dla wszystkich, ktorzy bojq sie

dtugich wystgpien publicznych.




BN PpPotrzebne materiaty/spzet
- m y/spze

Em <

e Notatniki

e Sprzet do nagrywania opowiesci




Czastrwania projektu

Czas trwania warsztatu wynosi okoto 2-3 godzin.
Zebranie informacji w ramach przygotowan do opowiadania historii

moze zajqc okoto tygodnia.




B ™ QOpisprojektu
Hy N PIS PTO]

Krok 1

Uczestnicy warsztatdw zbierajq informacje o miejscu lub obietcie zabytkowym.
Informacje te mogq pochodzic ze zrodet pisanych i mowionych: dokumentow,
listow, zasobow cyfrowych i opowiesci. Uczestnicy systematyzujq zebrane tresci

pod kgtem ich przydatnosci w kolejnym etapie projektu.

Krok 2

Podczas warsztatow mtodziez tworzy opowiesc dotyczqgcq wybranego zabytku, o
ktorym zdobyta wiedze, ale skupiajgc sie na formie ustnej i metodzie

improwizacji: kazdy kolejny uczestnik dodaje fragment opowiesci, tworzgc w ten

sposob spojnq historie z postaciami, fabutg i miejscem akgji.



Krok 3
Ze wzgledu na swoj improwizowany charakter i forme ustng opowiesc powinna

zostac nagrana. Nagranie moze mie¢ cechy opowiesci mowionej; nie jest to

produkt pozbawiony efektéw dzwiekowych typowych dla spontanicznego

nagrywania wypowiedzi ustnych na zywo.




i = Nastepne kroki & Bibliografia
Poniewaz projekt obejmuje nagranie stworzonej historii, mozna - za zgodq
uczestnikow - udostepnic jg podczas lokalnych wydarzen zwigzanych z obiektem

zabytkowym. Innym sposobem zapewnienia trwatosci projektu jest zapisanie nagrania

na wybranej platformie, np. YouTube i udostepnienie go publicznosci.

Bibliografia:
Trzy techniki opowiadania historii, ktore pozwolq stworzy¢ niezapomniane opowiesci,

e https://www.youtube.com/watch?v=0Ex8yRbNw90

e Heath, C. i Heath, D. (2007). Made to Stick: Why Some Ideas Survive and Others

Die. Penguin Random House.
[O tym, dlaczego niektore pomysty i historie bardziej zapadajg w pamiec i sq bardziej

przekonujgce niz inne).


https://www.youtube.com/watch?v=OEx8yRbNw9o
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Wiecej informacji na temat projektu mozna znalez¢ na stronie
mediateyourfuture.eu
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