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TEMA  DEL PROGETTO  
 

PERCHÉ QUESTO STRUMENTO È IMPORTANTE?  

Il Project Scope Canvas è uno strumento visivo semplice che definisce i confini, gli 

obiettivi e gli elementi chiave di un progetto in un unico posto. Riduce i 

fraintendimenti e garantisce che giovani, partner e stakeholder condividano la 

stessa visione. S oprattutto nelle fasi iniziali, previene il "missione che si intreccia" e 

fornisce una solida base per una pianificazione realistica.  

 

COME SI USA ? 

1. Prepara il canva  (sezioni: Obiettivi, Gruppo target, Attività, Risorse, Rischi, 

Criteri di successo).  

2. Riempila con la squadra, passo dopo passo.  

3. Valida l'allineamento con i valori e la fattibilità.  

4. Tienilo visibile e rivisitalo a metà progetto per adattarmi.  

 

CONSIGLI  

• Usa parole semplici e immagini per facilità.  

• Combinare con la mappatura degli stakeholder o l'analisi dei bisogni per 

maggiori contesti.  

• Prova strumenti digitali (Miro, Canva, Mural).  
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TEMPLATE  
Canvas d ei temi  del 

progetto  
 

1 -  OBIETTIVI DEL PROGETTO  

Cosa vuoi raggiungere?  

 

Obiettivo(i) principale(i)  Perché è importante?  Impatto atteso sui 

giovani / comunità  

   

   

   

 

 

2 -  GRUPPI TARGET  

Chi sono i beneficiari?  

 

Gruppo (Giovani, 

Scuole, Comunità, ecc.)  

 

Bisogni / Interessi  Come ne trarranno 

beneficio?  

   

   

   

 

 



 

 
 
 

  

 

 

 

Finanziato dall'Unione Europea. Le opinioni e i punti di vista espressi sono però 

solo dell'autore o degli autori e non riflettono necessariamente quelli dell'Unione 

Europea o dell'Agenzia Esecutiva Europea per l'Istruzione e la Cultura (EACEA). 

Né l'Unione Europea né l'EACEA possono essere ritenuti responsabili per questi.  

Numero progetto: 2024 -2-FR02 -KA220 -YOU -000293524  

3 -  ATTIVITÀ CHIAVE  

Cosa organizzerai?  

 

Attività  Descrizione  Cronologia  Responsabile  

    

    

    

 

 

4 –  RISORSE  

Cosa hai già o di cosa hai bisogno?  

 

Tipo di risorsa 

(finanziaria, 

umana, 

spaziale...)  

Disponibile  Necessario  Fonte / Partner  

    

    

    

 

 

5 –  RISCHI  

Cosa potrebbe impedirti o limitare il successo?  

 

Rischio  Probabilità 

(Alta/Media/Bassa)  

Impatto 

(Alto/Medio/Basso)  

Strategia di 

mitigazione  
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6 -  CRITERI DI SUCCESSO  

Come saprai se hai avuto successo?  

 

Criteri  Indicatore  Come misurare?  Valore Target  

    

    

    

 

 

7 -  PARTNER E STAKEHOLDER  

Chi sostiene o influenza il tuo progetto?  

 

Partner / Stakeholder  Ruolo / Contributo  Strategia di Impegno  

   

   

   

 

 

CRONOLOGIA  

Fasi chiave e traguardi  

Fase  Traguardi chiave  Scadenza  Responsabile  

    

    

    

 


